
Appuie sur le nez pendant 1 seconde pour passer en 
M

ode Danse (Yeux violets). Au coup de sifflet, secoue 
ton Pom

sies au rythm
e de la m

usique. Plus tu secoues 
vite, plus la m

usique se joue vite ! Q
uand tu entends un 

autre coup de sifflet, arrête-toi ! Le jeu recom
m

ence ! 
Reste appuyé sur le nez 1 seconde pour revenir au 

M
ode C

om
pagnon.

L

M
o
d
e
 D

anse
 !

TM

Lorsque tu allum
es ton Pom

sies pour la 1
ère fois, il est 

en m
ode C

om
pagnon (yeux turquoise). C

aresse-le et 
interagit avec lui, il réagit !

M
o
d
e
 C

o
m

pag
no

n !

3
+

Reste appuyé sur le nez pendant 3 
secondes pour endorm

ir ton Pom
sies.

2 M
O

D
ES D

E JEU
 !

Touche les capteurs cachés
pour faire réagir ton Pom

sies !

Appuie sur le nez pour réveiller 
ton Pom

sies™
.  Reste appuyé 1 

seconde sur le nez pour passer 
d’un m

ode à l’autre.

Yeux
lum

ineux

D
evant de 
la tête

Arrière de
la tête

Bouche

Enroule la queue 
autour de ton poignet 
ou de ton sac à dos !

Brosse ton Pom
sies 

pour le garder tout 
doux. La brosse peut 
s’accorcher à la 
queue.

C
ouleur des 

yeux
Signification

C
e qu’il faut faire

C
o
m

pre
nd

re
 to

n P
o
m

sie
s

Turquoise
Joyeux

Jaune
Affam

é

Vert
Avec 

le hoquet

Bleu
M

alade,
Tousse ou
Frissonne

R
ose

M
aliceux

Arc-en-ciel
SU

PER
H

EU
REU

X !

Ton Pom
sies adore quand on s’occupe de 

lui. Essaie de caresser l’arrière de sa tête 
pour le faire ronronner. Tu peux aussi 

interagir avec ton Pom
sies en lui touchant 

la tête et la bouche, en lui tapotant le nez 
ou en le secouant. Ton Pom

sies te 
rem

erciera avec des arcs-en-ciel !

SEC
RET: Reste appuyé sur la bouche et 

l’arrière de la tête en m
êm

e tem
ps pendant 

1 seconde et il pourrait péter ! O
ups !

N
ourris-le en appuyant autour de sa 

bouche. Si tu le nourris trop il pourrait 
avoir le hoquet !

O
h O

h ! Ton Pom
sies a le hoquet. 

Secoue-le pour faire disparaître son 
hoquet !

O
h non ! Ton Pom

sies ne se sent pas 
très bien. S’il éternue, tousse ou 
frissonne, occupe-toi de lui pour le 
soigner !

Eternuem
ent : Appuie sur son nez pour 

le faire aller m
ieux ! 

Toux : C
ouvre sa bouche pour éviter 

que les m
icrobes ne se propagent !

Frissons : Il a froid ! C
âline-le et caresse 

l’arrière de sa tête pour le réchauffer !

Ton Pom
sies se sent d’hum

eur taquine 
et fait l’idiot. H

ahaha…
 C

hatouille-le 
pour lui faire sortir toutes ses bêtises !

C
om

m
e tu prends soin de ton Pom

sies, ses 
yeux brillent couleur arc-en-ciel ! Après 5 
arcs-en-ciel, il te réserve une surprise et 
joue une chanson joyeuse. Secoue-le au 

rythm
e de la m

usique ou accélère la 
chanson en le secouant plus vite.
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FABRIQ
U

É EN
 C

H
IN

E

- Dem
ander à un adulte d’installer des piles neuves. Le Pom

sies 
nécessite 1 pile alcaline AAA (LR03) 1.5V.
- Pour changer/insérer les piles, retourner le Pom

sies à l’envers, 
ouvrir la poche en feutre et tourner la vis vers la gauche pour 
détacher le couvercle du com

partim
ent à piles.

Inform
ations im

portantes concernant les piles :
- N

ous suggérons d’utiliser uniquem
ent des piles alcalines

   neuves de la taille et du type recom
m

andé.
- N

e pas utiliser de piles rechargeables.
- Respecter la polarité des piles (+) et (-).
- N

e pas essayer de recharger des piles non rechargeables.
- N

e pas jeter les piles dans le feu.
- Le term

inal d’alim
entation ne doit pas être court-circuité.

- Retirer les piles usagées du jouet.
- Les piles doivent être rem

placées par des adultes.
- Les piles doivent être recyclées ou élim

inées conform
ém

ent 
  aux directives locales et nationales.
- Retirer les piles lorsque le jouet est rangé.

E
ntre

tie
n d

u pro
d
uit

(Incluse)

1x
A

AA (R
03P) 1.5V

   Avertissement : Les changements ou modifications de cet appareil 
non expressément autorisés par le tiers responsable de la conformité 
peuvent annuler l’autorité de l’utilisateur à faire fonctionner cet appareil. 

REMARQUE : Cet appareil a été testé et est jugé conforme aux limites 
des appareils numériques de classe B, conformément à la partie 15 des 
règles de la FCC. Ces limites sont conçues pour fournir une protection 
raisonnable contre le brouillage préjudiciable dans une installation 
résidentielle. Cet appareil produit, utilise et peut émettre une énergie de 
radiofréquence et, s’il n’est pas installé et utilisé conformément aux 
directives, peut causer un brouillage préjudiciable aux communications 
radio. Toutefois, il n’y a aucune garantie que le brouillage ne surviendra 
pas dans une installation particulière. Si cet appareil cause un brouillage 
préjudiciable à la réception de la radio ou de la télévision ; ce qui peut 
être déterminé en éteignant l’appareil et en le rallumant, l’utilisateur 
devra essayer de corriger le brouillage par l’une ou l’autre des mesures 
suivantes : - Réorienter ou resituer l’antenne de réception. Accroître la 
distance entre le matériel et le récepteur. Brancher l’appareil dans une 
prise sur un circuit autre que celui auquel le récepteur est branché. 
Consulter le détaillant ou un technicien de radio/télévision expérimenté 
pour obtenir de l’aide. Des câbles blindés doivent être utilisés avec cet 
appareil pour garantir la conformité aux limites de la FCC pour les 
appareils de classe B. Cet appareil est conforme à la partie 15 des 
règles de la FCC. Le fonctionnement est sujet aux deux conditions 
suivantes : (1) cet appareil ne doit pas causer de brouillage préjudiciable 
et (2) cet appareil d   . CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B). 

Pour protéger l'environnement, ne pas jeter ce produit avec les ordures 
ménagères; procéder à la collecte sélective mise en place dans votre région.

F
C

C
 S

tate
m

e
nt

Info
rm

atio
n sur le

s pile
s

Rem
placer la batterie du Pom

sies par des piles neuves résoudra la 
plupart des pannes. Si les problèm

es persistent, contacter notre 
service client : 
contact@

bandai.fr

D
e
pannag

e

C
O

N
TEN

U
 : 1 anim

al Pom
sies™

 , 1 brosse et 1 notice

N
O

TE : Retirer la languette avant toute utilisation.
- N

e pas im
m

erger le Pom
sies dans l’eau ou dans d’autres liquides.

- N
e pas lancer ou couper le Pom

sies car cela pourrait endom
m

ager
  la fonctionnalité m

écanique.
- N

e pas exposer le Pom
sies à des tem

pératures extrêm
es (gel ou

  fortes chaleurs), cela peut entraîner des dom
m

ages m
écaniques

  perm
anents.

- N
ettoyer la surface avec un chiffon hum

ide en évitant le com
parti-

  m
ent à piles.

AAA
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Drücke und halte die N
ase eine Sekunde lang, um

 den 
Tanzm

odus zu aktivieren (lila Augen). W
enn der Pfeifton 

erklingt, schüttle Pom
sies zum

 Rhythm
us der M

usik. Je 
schneller du schüttelst, desto schneller spielt die M

usik. 
Steh still, w

enn ein w
eiterer Pfeifton erklingt! Drücke und 

halte die N
ase eine w

eitere Sekunde lang, um
 zum

 
Streichelm

odus zurückzukehren.
L

S
to

pptanz M
o
d
us!

TM

W
enn du Pom

sies zum
 ersten M

al einschaltest, 
befinden sie sich im

 Streichelm
odus (blaugrüne 

Augen). Berühre Pom
sies, interagiere m

it ihnen und 
sie w

erden reagieren!

S
tre

ich
e
lm

o
d
us!

3
+

H
alte die N

ase 3 Sekunden lang 
gedrückt, dam

it Pom
sies einschlafen.

2 ARTEN
 ZU

 SPIELEN
!

Versteckte Touchsensoren 
lassen Pom

sies reagieren!

Drücke auf die N
ase, um

 Pom
sies

™
 aufzuw

ecken. Du kannst 
zw

ischen den verschiedenen M
odi 

w
echseln, w

enn du die N
ase eine 

Sekunde lang gedrückt hältst.Aufleuchtende
Augen

Stirn
H

interkopf

M
und

W
ickel den Schw

anz 
um

 dein H
andgelenk 

oder einen R
ucksack!

Bürste Pom
sies, 

dam
it das Fell w

eich 
bleibt. Bürstenstiel 
kann an Schw

anz 
befestigt w

erden!

Augenfarben
Bedeutung

So gehst du m
it Pom

sies um

P
o
m

sie
s ve

rste
h
e
n

Blaugrün
Fröhlich

G
elb

H
ungrig

G
rün

Schluckauf

Blau
N

iesen, 
H

usten oder 
Zittern

Pink
Albern

R
ainbow

Sehr 
FRÖ

H
LIC

H
!

Pom
sies lieben es, gestreichelt zu w

erden. 
W

enn du sie am
 H

interkopf streichelst, 
schnurren sie. Du kannst m

it Pom
sies auf 

verschiedene W
eisen interagieren, indem

 du 
sie am

 Kopf oder M
und berührst, ihre N

ase 
antippst oder sie schüttelst. Pom

sies 
belohnen deine Zuneigung m

it 
Regenbögen!

G
EH

EIM
ER TO

N
: H

alte M
und und H

interkopf 
1 Sekunde lang gleichzeitig gedrückt und die 
Pom

sies pupsen! O
ppla!

Füttere Pom
sies, indem

 du auf ihren M
und 

drückst. W
enn du ihnen zu viel Essen gibst, 

kriegen sie Schluckauf! 

O
h-oh! Pom

sies haben Schluckauf. 
Schüttle sie, dam

it der Schluckauf w
ieder 

w
eggeht!

O
h nein! Pom

sies fühlen sich nicht gut. H
ilf 

ihnen, gesund zu w
erden, w

enn sie niesen, 
zittern oder husten (blaugrüne Augen).

N
iesen: Drücke auf die N

ase, dam
it sich 

Pom
sies w

ieder besser fühlen. 

H
usten: Bedecke ihren M

und, dam
it 

niem
and angesteckt w

ird.

Zittern: Pom
sies frieren! U

m
arm

e sie und 
berühre den H

interkopf, um
 sie w

arm
 zu 

halten!

Pom
sies sind albern. H

ahaha…
 kitzle 

Pom
sies, dam

it w
ieder Ruhe einkehrt!

W
enn du dich um

 Pom
sies küm

m
erst, 

leuchten die Augen in Regenbogenfarben auf! 
N

ach 5 Regenbögen w
ird dich Pom

sies m
it 

einem
 fröhlichen Lied überraschen. Schüttle 

Pom
sies zum

 Rhythm
us der M

usik oder 
schüttle Pom

sies schnell, dann verschnellert 
sich auch das Lied. 
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M
ADE IN

 C
H

IN
A

- U
m

 das Batteriefach zu öffnen, Pom
sies um

drehen, den 
Fellbeutel öffnen und die Schrauben nach links drehen. 
- N

un können Batterien gew
echselt bzw. eingefügt w

erden.

W
ichtiger Batteriehinw

eis:
- Es w

ird em
pfohlen, ausschließlich neue Alkaline Batterien der 

angegebenen G
röße und des angegebenen Typs zu verw

enden.
- Keine w

iederaufladbaren Batterien verw
enden.

- Die korrekte Polung der Batterie beachten, (+) und (-).
- N

icht versuchen, nicht w
iederaufladbare Batterien 

aufzuladen.
- Batterien nicht ins Feuer w

erfen.
- Versorgungsklem

m
en dürfen nicht kurzgeschlossen w

erden.
- Leere Batterien aus dem

 Spielzeug entnehm
en.

- Batterien sollen durch Erw
achsene gew

echselt w
erden.

- Batterien recyceln oder nach den staatlichen bzw. lokalen 
Richtlinien entsorgen.
- Batterien beim

 Lagern des Spielzeugs entfernen.

P
ro

d
uk

tpfle
g

e

(enthalten)

1x
A

AA (R
03P) 1.5V

 
  ACHTUNG: Veränderungen oder Modifikationen an diesem Gerät, die nicht 

ausdrücklich von der für die Einhaltung dieser Bestimmungen zuständigen Stelle 
genehmigt werden, können bewirken, dass der Benutzer das Gerät nicht mehr 
betreiben darf.

Veränderungen oder: Modifikationen an diesem Gerät, die nicht ausdrücklich von 
der für die Einhaltung dieser Bestimmungen zuständigen Stelle genehmigt werden, 
können bewirken, dass der Benutzer das Gerät nicht mehr betreiben darf.

Um die Umwelt zu schützen, entsorgen Sie dieses Produkt bitte nicht im Hausmüll. 
Bitte entsorgen Sie es in einer ausgewiesenen Sammelstelle in Ihrer Nähe.

F
C

C
-E

rk
larung

Batte
rie

h
inw

e
is

M
it dem

 Einsetzen neuer Batterien w
erden die m

eisten Fehler 
behoben. 

F
e
h
le

rb
e
h
e
b
ung

Inhalt: 1 Pom
sies™

 H
austier, 1 Bürste und 1 Anleitung

H
inw

eis: "Try m
e"-Lasche entfernen, bevor dam

it gespielt w
ird.

- Pom
sies dürfen nicht in W

asser oder eine andere Flüssigkeit   
getaucht w

erden.
- Pom

sies dürfen nicht gew
orfen oder getreten w

erden, da dies die 
m

echanische Funktionalität beschädigen könnte.
- Pom

sies dürfen nicht extrem
 heißen oder kalten Tem

peraturen 
ausgesetzt w

erden, da dies zu anhaltenden m
echanischen Schäden 

führen könnte.
- Pom

sies O
berfläche kann m

it einem
 feuchten Tuch gereinigt 

w
erden, dabei m

uss jedoch darauf geachtet w
erden, dass keine 

Feuchtigkeit ins Batteriefach gelangt. 

Dieses Gerät entspricht Teil 15 der FCC-Richtlinien. Der Betrieb unterliegt den 
folgenden zwei Bedingungen:
(1) Das Gerät darf keine Interferenzen verursachen, und (2) Das Gerät muss 
unanfällig gegenüber beliebigen empfangenen Störungen sein, einschließlich 
solcher, die einen unerwünschten Betrieb verursachen.
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